
Introducción/Fundamentos y etapas básicas  

Fundamentos de la impresi ón serigráfica  

La palabra serigrafía del griego Serikós= seda y Graphé= escribir, dibujar) se 
refiere al sistema de impresi ón, derivado de la antigua t écnica de estarcido, que 
utiliza como matriz un marco con una malla abierta en ciertas zonas, que es la 
imagen a imprimir, y cerradas en otras (Img. 001)  

 Img. 001  

La tinta, que posee cierta densidad, es arrastrada y presionada por una espátula 
de goma llamada racleta, atravesando la malla y depositándose sobre el soporte 
(Img. 002)  

 Img. 002  

Cada soporte se coloca bajo la matriz, se imprime y se retira para su secado si 
se trata de una lamina de papel, plástico o metal. Si se trata de una tela 
permanece en el mismo lugar para la aplicación del siguiente color sobre el 
anterior.  

Etapas básicas del proceso serigráfico  
El proceso serigráfico comprende cuatro etapas básicas y consecutivas  
   

   De un original se obtiene una película, con la pel ícula se confecciona una 
matriz y con la matriz se imprime un soporte.   

De estas etapas las tres primeras son de preparaci ón de todos los elementos y 
la cuarta o última corresponde verdaderamente a la impresi ón. Cada etapa no 
tiene una pauta fija para resolverse o ejecutarse si no que tiene un amplio rango 
de selección en cuanto a materiales y técnicas, selección que va a depender 
entre otras cosas de las características del material a imprimir, del tipo de tinta, 
del tipo de impresión deseada, y por supuesto del equipamiento disponible.  

Volver arriba 

 Original  Películas  Matrices  Impresion 
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Introducción/Ventajas y Campos de Aplicación 

Ventajas de la serigrafía  
La serigrafía cuenta con varias ventajas propias:   

l Impresi ón sobre diversos materiales; (papel, vidrio, madera, plásticos, 
tela natural o sint ética, cerámica, metal etc.)   

l Impresi ón sobre soportes de variadas formas (plana, cilíndrica , esférica , 
cónica, c úbica, etc.)   

l Impresi ón en exteriores o fuera de taller; (vehículos, puertas, vitrinas, 
máquinas, etc.).   

l El soporte o pieza que se imprime recibe solo una débil presi ón al 
estamparse.   

l Logra fuertes depósitos de tinta , obteniendo colores vivos con resistencia 
y permanencia al aire libre.   

l Amplia selección en tipos de tinta: tintas sintéticas, textiles, cerámicas, 
epóxicas, etc.   

l Obtenci ón de colores saturados, transparentes, fluorescentes, brillantes, 
mates o semibrillantes.   

l Relativa simplicidad del proceso y del equipamiento, lo que permite 
operar con sistemas completamente manuales.   

l Variedad de equipos altamente automatizados para todas las etapas del 
proceso garantizando rapidez y calidad en altas producciones.   

l Es rentable en tirajes cortos y largos.   

Campos de aplicaci ón de la serigrafía  
La serigrafía encuentra aplicación en las siguientes áreas:  

l Artística para la producción numerada y firmada en cortos tirajes, de 
obras originales en papeles de calidad.   

l Artesanal en la decoración de cerámicas, o en la impresión y posterior 
grabado al ácido.   

l de metales para objetos decorativos   
l Educativa; como actividad manual en la cual es posible observar y 

modificar directamente los resultados impresos, utilizando un 
equipamiento simple.   

l Industrial; en la marcaci ón de piezas, envases y placas de metal, plástico, 
madera o cerámica.   

l Electrónica en la impresión y posterior grabado de placas para circuitos 
impresos, y en la impresión de paneles de aparatos electrónicos   

l Publicitaria; en la personalización con una imagen de marca de 
elementos de uso común (jarros, ceniceros, encendedores, llaveros. etc.) 
o en la impresi ón de soportes de vía pública (letreros y paneles) o de 
punto de venta (displays, autoadhesivos, afiches. etc.).   

l Textil; en la decoración y estampado de telas ya sea en piezas, como en 
remeras, camisetas, toallas o por metraje (cortinas).   
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Originales/¿Qué es un Original?  

¿Que es un Original? 

Un original o arte es la imagen o elemento gráfico que se desea reproducir. Este 
original puede ser un dibujo, una foto blanco y negro o color, una imagen 
almacenada en un computador, un texto, una ornamentación o un montaje de 
varios de estos elementos. El original es indispensable, ya que de éste se 
obtiene una película para realizar la matriz por el método de fotograbado, o una 
plantilla para adherir a la malla en el caso de las matrices recortadas. 
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PELICULAS  
Películas para serigrafía 
Formas de obtener la película 
Separaci ón de colores  
Películas tramadas  

Películas para Serigrafía/Fundamentos 

Fundamentos 

Para obtener una matriz por el proceso de fotograbado se requiere de una 
película o transparencia .  

  Img. 009  

Esta película es una l ámina transparente con una imagen opaca a la luz, 
especialmente a la luz ultravioleta (Img. 009), que corresponde exactamente a la 
imagen que será impresa, la imagen en la película puede ser un positivo o un 
negativo (Img. 009a), utilizándose positivos para la mayoría de los trabajos.   

 Img. 009a  

En la película los colores opacos a la luz ultravioleta producen áreas abiertas en 
la matriz, mientras que las áreas transparentes producen áreas cerradas al 
atravesar por ahí la luz y endurecer la fotoemulsión (ver capítulo Matrices).  
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